CHRONICLES FROM THE 



» *&. 



J * I 






r> * 



k 



• 



Ett nytt brutalt 
nummer med: 

• Regler för 
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• Triangelhjulet - en 
specialenhet i ilians 
Tempelväktare 

• Detaljerade svar på 
de vanligaste 
regelfrågorna 

• Pakten vid Ramseys 
Klippa ■ ett scenario 
där Wolfbanes ställs 
mot den Mörka 
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Dnmaakiigen var w av mänsklighetens jenajtt kampanjer mot den Miirka Ifgmtltn, Samtidiga ort välkoardhnrade nnfäll av käUnnke celkr hvei tianhoos 

Malneliekland på Veiuts tvingad* ned Huuhatis pä knä, innan alla tnegaknrporutionernn w«j gemfiaemmtl flflSfrtfflJpjMjjJW tycktttttt sM tillhaka mvasinaea. Ilat 

visas en styrka från Ikmhaas, understödd av soldater från deras tillfällig! allierade Misltima, sam kämpar siffran) jffHörtl vildmarken i Moloeliekland. 
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Ärimi>'Istoj,t,"fli' nr WNifigft i den venasianska djungeln, Mri/J^ifhTnn ull nndetstiijda tnarklrnpper med jlyg liegränsas uvden kraftiga växtligheten, men dar det finns eu glimta kun 
man uimindafryg. Hår visas en sammanslutning mellan linperials llksid Herets aeh Hnuhaus Hussaver, med jlvgunderstikl fik tmperiai frän en soldat i del maniika Knrin An trivalry. 
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VÄLKOMMEN TILL 


CHRONICLES FROM THE WARZONE 


Hej och välkommen lill det andra numret av 

Ch ro ni des from the Warzone. 1 det här 


Förutom materialet i 






tidningen är många 






numret tar vi en närmare titt på några nya 


andra godsaker på väg 


y W 




figurer, vi presenterar en ny sida med frågor 


lill alla er spelare. 


W ~ ^ 




och svar, och ger regier för sjukvårdstrupper 


Warzone-konipendiet 


- y i 




och en specialenhet inom Ilians 


hlir klart till julen. 






Tempelväktare. Dessutom har vi gjort ett nytt 


Under hösten kommer 


~^/k 




spännande scenario åt 


en massa coola fordon. 
Vad sägs om Great Grey, 


^Å. .^^k 










Sami Sinervä. Chefredaktör 






dig - Imperial WoUbanes 
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och Blood Berets som 


Dödsängeln, elk-i en 




[ m 


kämpar mot två av den 


Ohelig Mörsare? Inom en snar framtid 




k m 


mörka legionens 


kommer vi publicera regler för fordon — allt 




1 1 


kraftfullaste varelser, en 


du behöver veta for att ge Imperial på nöten. 
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Semai-nefarit och llian- 


(Varför just Imperial? Eftersom de redan har 




r ^ ^ 


nefarit, och deras 


Necromower!) 




underhuggare, 


Sami Sinervä, Chefredaktör. 




Brödraskaps soldal - Sergeant 
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FRÅGOR & SVAR 



fråga: Kan en Legionärenhet ha ett tungt vapen? (Eller. 

med tanke på att Odöda Legionärer kräver minst 7 figurer i 

alla fall, skulle de kunna ha två?) 

svar: Nej. Regelboken måste uttryckligen säga att en 

av Legionärerna kan byta ut sitt vapen. 

FRÅGA: Är handlingen "Använda speciell förmåga" 

begränsad till en gång per runda? 

svar: Ja, del är den. 

fråga: Mortifikatorer och Shadow Watkers kan göra 

trefaldig respektive dubbel skada i en närslridsattack. 

Betyder det att man ska multiplicera vapnets skadevärde 

eller skadorna? 

svar: Det betyder att vapnet gor SKA(x3). Om du till 

exempel använder ett Punishersväid gör det SKA 

14(x3| när det hanteras av en mortifikator. 

fråga: De särskilda förmågorna för individer, gäller de 

fik den Mörka Legionen också? 
svar: Ja. När Warzone-kompendiet kommer ut, kommer 
den Mörka Legionen även att kunna använda 
Nekroteknologi. 

fråga: Följer pansarbrytande granater de vanliga reglerna far 
avvikelse? I reglerna ser det ut som om de gör det som grupp. 

Men betyder det att 
om de missar så 
råkar de alltid 
träffa ett annat 
mål? 

svar: De följer 
standardreglerna 
och det betyder 
att om du kan 
flytta träffpunkten 
sä att den träffar 
ett annat mål. sä 
träffas det mälel. 
FRÅGA: Om jag 
får en perfekt träff 
på en figur med en 
Deathlackdrum som 
gör DAM I6(x3). 
får mälel då 
automatiskt tre 
skador, eller får han 
inte slå för rustning 
bara för den jörsta 
träffen? 

svar: Han far 
automatiskt en 
träff, och far slå 
för rustning i de 
två följande 
skadeslagen. 
fråga: Om en 
enhet får sin tunga 
vapenbärare nedskjuten, kan en annan medlem av enheten ta upp 
det lunga vapnet eller är de! borta ur spelet (på samma sätt som 
om det gällde speciell utrustning for en individ)? 
sva R: Del får ni bestämma själva. De normala reglerna 
tillåter inte att man plockar upp ett sådant vapen, men om 




ni vill spela på det viset så går det bra. Kom överens om en 

egen regel! 

fråga: Wanone, sid. 56: "Exempel: Betzrochs tur att agera. 

Han använder en handling för att väcka sin Azogar, och beslutar 

sig sedan för att göra en svepa Hack..." Åt det nödvändigt att 

använda en handling för att "väcka" en Azttgar? 

SVAR: Nej. 

FRÅGA 1 : VII.KI N sorls skydd ger gasmasker mot denna 

effekt? Blir man helt immun eller skyddar de bara om man slår I- 

15 med IT20. eller vad? (Det står att gasmasker KAN skydda mot 

denna effekt, men förklaras inte hur.) 

SVAR: Masker skyddar på 1-15 med 1T20. 

fråga 2: Påverkas andra trupper från Mörka Legionen av 

denna speciella effekt av Välsignade legionärer? (Andra enheter 

hörande till Demnogonis? Odöda legionärer?) Jag antar att det 

inte påverkar artificiella (Al) Cybertronic-figurer och liknande. . . 

svar: Egenskapen påverkar varken Mörka Legionen eller Al. 

fråga t : W tanter oss atl tva figurer är i djungeln, exakt 9 

centimeter från varandra. Den ma figuren väntar. Den andra ska 

flytta sig. Om han väljer alt röra sig bort från den andra, kommer 

den andra då att först få en chans att skjuta på honom? 

svar-. Ja. Han kan skjuta precis i det ögonblick då 

motståndaren börjar röra sig. 

FRÅGA 2: Andra halvan av frågan är detta: Två figurer slår 

bara 3 centimeter från varandra. Den ena väntar. Den andra vill 

storma in i närstrid. Får den väntande figuren automatiskt skjuta 

honom innan han kommer inom räckvidd för närstrid? 

svar: Ja. 

fråga: En liknande situation är denna: Vi tänker oss att en 

figur flyttar sig inom sikt linjen for en gömd och väntande fiende. 

jag stannar efter mm Jänta handting och frågar om min 

motståndare vill använda sin vänta-ltandlmg till alt avbryta min 

förflyttning. Han avstår. Jag ägnar då mina två återstående 

handlingar åt att försöka få syn på honom, och lyckas pä andra 

försöket. Han bestämmer sig då för att skjuta, innan jag kan låta 

någon annan i enheten skjuta mot honom. Kan han göra det ? 

SVAR: Nej, 

FRÅGA: Kan man använda exorcera skada på en figur med en 

skada på samma sätt som Första Hjälpen? (dvs om den används 

innan skadan aktiveras nästa gång...) 

SVAR: Exorcera skada kan bara användas på skadade 

figurer. 

ERRATA CHRONICLES FROM THE WARZONE #1 

Symmetrins befläekande krafter förstörde FF-värdena för 
Kardinalen, Alakhai och Valpurgius i nr I, Kardinalens rätta 
förflyttning skall vara 9 cm, Alakhais och Valpurgius skall 
vara 1 5 cm. 



Skicka era frågor och kommentarer till: 
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Target Games AB 

Box 4628 

116 91 STOCKHOLM 

E-mail: warzone@target.se 
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FIGURERS STORLEK 

Det finns fyra allmänna storleksklasser i Warzone. Dessa 
stork ksklasser täcker de flesta miniatyrer du kommer att 
träffa på, men de kan inte omfatta alla tänkbara figurer. 
När man tar med jättestora fordon (vad sågs om att åka ut 
med en Grizzly?), eller väldiga monster från Mörkret, kan 
det bli nödvändigt att infora fler storleksklasser. Tills 
vidare borde dock de följande fyra räcka. 

Små figurer är mindre an en vanlig människa. De är så 
smä att man ofta förbiser dem på slagfältet. Detta har 
sina fördelar om man vill överleva — och sina nackdelar 
om man vill vara stark och mäktig. På avstånd större än 
36 cm anses små figurer alltid som dolda, försök att 
upptäcka små figurer sker alltid med -4 i modifikation på 
LS-slaget. Du kan välja att sikta på en normal, stor eller 
jättetik figur även om en liten figur är närmare. 

Normala figurer är ungefär av en människas storlek. 
Standardreglerna sådana de nu är skrivna, gäller utan 
modifikationer för normala figurer. 

Stora figurer är större än människor, men mindre än 
dubbelt så stora som en människa. Stora figurer kan 
aldrig gömma sig. och man kan skjuta på dem även om 
de inte är det närmaste målet. Nefäriter och Razider är 
stora figurer. 

Jättelika figurer är mer än dubbelt så stora som en 
människa. En Ezoghoul är en jättelik figur. (Observera att 
fastän Ezoghoulen inte beskrivs som jättelik i regelboken, 
bör den betraktas som sådan,) Alla regler för stora figurer 
gäller jättelika figurer; man kan skjuta på en sådan även 
om en stor figur är närmare. Alla jättelika figurer orsakar 
skräck hos alla små och normala figurer (utom sådana 
som är immuna mot dess effekter), så som beskrivs 
nedan. 



SKRÄCK 

Skräck orsakas av alla varelser som är så väldiga eller så 
skrämmande, eller som har ett så pass skräckinjagande 
rykte, att de genast får alla fiender att fundera över sin 
egen dödlighet. Kn varelse som orsakar Skräck får 
vi Ije svaga fiender att retirera så fort de får syn på 
varelsen, utan att ens försöka slåss. 

Enheter som ställs mot en skräckinjagande varelse blir 
särskilt medvetna om det när de kommer närmare 
fienden. Så fort trupperna inser att en fiendes nästa drag 
kan bli det sista de ser här i livet, märker de skräckens 
effekter, Rnheter eller individer som blir angripna i 
närstrid av en skräckinjagande varelse måste genast slå 
panikslag. (Om enheten tedan är panikslagen och bruten 
betraktas panikslaget som ett flyktslag.) Om kastet 



misslyckas drabbas enheten av alla effekter av panik eller 
flykt, beroende på vilket som är tillämpligt. Om kastet 
lyckas, har enheten övervunnit sin rädsla för varelsen och 
drabbas inte av skräck för den fler gånger under den här 
striden, 

Figurer som anges vara immuna mot panik anses också 
vara immuna mot skräck, Alla stora och jättelika figurer 
anses redan immuna mot skräck, liksom alla nefäriter. 
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RAMS 

LUFTBURNAI 
KAVALLERI 

In vis iii.iii s;ii!i- en :-':mv. ,ilt "slin.i 
kugare ar antingen oiarM» eller 
rria" - oeli del besknver de 
flesta sv iiirtlk-uuii.ii u,t i kams An 
( .iv.ilry Öfii starka ndithflllrifekk 
en mjiii man kan la ai al I 
Iwgi ,- ;Jeii i hakbry ran- 

de fan med flanjtnatide vap#nar 
iiti i- vera nÄgoii 

au k la Siv, i deras unikum 
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ILIANS 
TEMPELVÄKTARE 

Dessa ,» I lians monivarldstiga 
si<iir,iriuppw. ständigt på jakl efter 
nitonistor alt dräpa, Varje pansar- 
kladd Tempelvaktare :;,ii i -a rid he 
väpnad mod lempekpikk lubba tu Ii 
k ritat h. 
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MUAWIJHE- 
NEFARIT 

Muawijhes Befarit ii ett n 
med grym kapacitet, en levande 
symbol k>r sm härskares yansifl- 
■.■ luilliugförsvdd kedja pä 

dess mantel sträcka sig eftc 

levande, varelser som kommer i 
närheten, och Fftrsiiker dia in 
dem i \1iMwi|hi's vanvett. 
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ILIAN-NEFARIT 

llian har få nefariter, mer var och en av 
dem hr osedvanligt stark, Utformade 
som sin härskarinnas avbilder reser ek' 
genom hennes mänga riken för att utforjjf 
hennes uppdrag, 

#9616 



SKULPTÖRER 

: 1'lnl Lewis, Kev Adams, & Mark K;fy 

MÅLARE 

Jnckié Applelon, Tim RJow. Joakim 
Raniiikkij, & |oimi Teitlhien 
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ZENITHISK 
SJÄLASLAKTARE 

Ingen dödlig vet varifrån den Zeiriil 

hiska Själaslaktaren knnTtner. Dess 
skrämmande muskulatur är det tör- 
sta som fnjsgar. fruktan i dess fien- 
der, men musklerna är knappast far- 
liga jä mf ö rt med vare I se ns fri rs . i 1 1 1 g , i 
med ve t ande krafter, som har beskri- 
vits sum "en demonisk fifosoS vis- 
hel". 
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TJUTANDE LEGIONÄRER 

Dessa truppel är animerade lik av mänskliga soldater. 
Degar tveklöst rakt mot sina liender med en vansinnig 
glöd i Ögonen, vittnesbörd om Munwijhes oförklarliga 
vilja, 
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•KN VANLIG KVÄLL" 

setesti » «-- -»js^i tÄ^-T - 

averaivm bysra™» °* t tf £ o t Motell Stjärna*. Sagon av 

atationerna om .tt » ul " ml V„° f« träffa en affarskollega, 

„ byggnaden, men Crenshaw visste i flera månader, och 

sent igår kväll. övervakning av BrödrasKape Remmars i den 

Svin Brinkley hade st At ^f^ intresse n som -^^^er undvikit att bli 
de hade upptäckt att f" ^^Lardo Chavez, hade £1 ^^ gionens aktiviteter 
Mörka Legionen. ,^ s "^ de sin delaktighet i f n ^^ "affären so^ 
!ö rhörd av Inkvisitionen röran arma ta rn*J fc offentUga 

i tre olika s^-f^tTU^. men P t fa"ch förhSa dem. Sebastian 
utgj orde ^^ utan vidare arrestera o** o ^ hann lämna Hotell 
livsstil kunde man inte ^ tt lonnmorda dem baaa 

Crenshaw åtog sig garna uppgift ^^ ^ 

Stjärnan. , . _ nvhe tsbilen hade försvunn it trän ^ £oku serade sin 
%'är han såg at t den sista ny h e t ^ Han tömde småsinnen ^ ^ la 

Crenshaw och gick ^f^ K onst, och 1 V^% S * gf ^ ge n mot tegelfasaden. 
energi med hjälp av M ff *™ med hela väggen och tryckte rygg för tum rao t 

S en betongkant som W* ™ e „ e avsatsen oc h ^ rörde sig draskapet som 
fettar svårt att ^^S^Mgr. hörn Enl i«t en g*"^ där Brinkley 
et t stort fönsternara ^ggn ^ fönstre t led * ^^.^.pistol samlade han sig 
arb etade P^tfe^ skulle ^ ^ n Tan landade på ryggen i en 

»ÄS- - ^ -s^ko^o^deSka ovä^de. 

väntade På att våningen, -^e sku ^ BrinWey so, t^ ^ J^, Med aen 
™ några sekunder vräktes dörren, w ^^ och ^ pistol i Crenshaw fram 

tätt efter honom med ett glaset ^ fc ^S^fn "tryckaren och 

snabbhet och P^" 5 ^^ sin Nemesis mot Brinkley. «an kU»Ä >n ^ och d rog 

or skuggorna och riktade si J» Kulan P-^/ t f e \* kt . ^^ ^ 

träffade miljonären mitt men hjarnsubs tans som B *»* zx ? att han inte kunde 

med sig blod, ^^'^uälligt förblindade h ™ cr ^£w. Den ena kulan 
fcw Eduardo Chavez och tliilc \ * i r iktning mot Cc ^™T, tiaa pansaret på 

^ se avfyrade Chavez ^ tvä^ko * ^ mot det £*£* J^ Lag 

m issade * elt °<* ^^ Med hela sin nängivenhe^ t ilU ^ chaves 

Crenshaws nö 9 ra n ^' aw efter kättaren, Han vred P 1S de 

grep Sebastian crenshaw ett ^ at( . han ^stan k nshaw 

.P^ffiodh ^fijSÄ obeväpnade --^f^Si att det 
adamsäpplet. Med ena handen run aUdeles la pg , när ^han ^ miga . 

Litt ^ ishe ^ t ar a d tt ^ emlt - det kunde J-f^ kfttarens bröstkorg, 
fvore meningslöst att ff" v crenshaw sm klinga ge n fra n 

W större ansträngning .torde Cr ^ genomborrade kroppjn _ 

Han släPPte sitt «» J*^ £ död i en pöl av sitt eg blod o^ ^ ^^ 
9V ärdet. Chavez blev ^n gvärd feegav sig Crenshaw ti ^^ ^ 

Medan han torkade rent sit ^ ^ de tva uKen 

genom vilken ^^VörsTå mÄskÅghetens fascination for 
huvudet, oförmögen att ror 
'Legionen. - Chr iB8y <**"* 
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FÄLTLÄKARE 



SJUKVARDSTRUPPER 



Mänsklighetens mitötira historia har en lång tradition som 
säger alt man måste* (a hand om de sårade, och även du' 
snåla megakorporationenta inser värdet av god medicinsk 
vård. För att undvika influenser Iran den Mörka 
leknologm tat del ndduuuligi .111 avstå Iran inånga av de 
mesi avancerade medicinska upptäckterna och 
metoderna. Datöttomografi, cellgiftsbehandling och 
laserkirurgi blev alla mycket opålitliga, och även sådana 
enkla procedurer som röntgen blev plötsligt lörenat med 
risker. I stället för dessa pålitliga tekniker förlitar sig 
läkarn.! numera på holistiska teorier som stöds av 
Kardinalen och utövas med hjälp av rudimentära 
färdigheter i Konsten. Men (le använder I o rl farande den 
traditionella svarta väskan full av piller, sprutor och 
stetoskop. 

I en krigszon är de medicinska behoven dock ganska 
enahanda. Fält läkarna har med sig riklig! med plåster för 
sårskador och utrustning löi att amputera trasiga 
kroppsdelar. De soldat ei som överlever striden kan ha 
luren all la sina sk.idtti omsedda på ett rikligt sjukhus 
näi de återvänder. Men oftast måste de förlita sig till att 
kroppens egen läkningsförmåga ska hinna återställa dem 
innan de smittas av Mörkret. 

På slagfält däi Mörkret är starkt, särskilt nära Citadell 
och i områden som kontrolleras av den Mörka Legionen, 
kan död vävnad la el I ohelig! liv, även medan den är fäst 
vid sin levande ägare. Vid sädana strider använder man 
särskilt många sjukvårdare, eftersom följderna av sådana 
vävnadsskador är mycket värre än mycket värre än av 
vanliga skador. Ett berömt exempel på en skada som 
åsamka is av den Mörka Legionen drabbade liauhaus- 
soldaten Paiodiet, last historien har säkert överdrivits 
med liden: 1'amchet, en stark och skicklig man, deltog i 
ett eldöverfall mot en styrka av odöda legionärer. Mitt i 
striden blev han biten i vänster ann av en legionär, som 
trasade siinder den sä att den blev i stort sett oanvändbar. 
Striden var vunnen, men armen var svårt skadad, Det 
fanns inga sjukvårdare tillgängliga som kunde hjälpa 
honom Rätt och blodigt kött ersattes av 
muskelryckningar och nervspasmer. och snart klöste 
vänsterhandens fingrar på sängkanten som om de hade 
en egen vilja. Parocliet blev skräckslagen, och ännu mer 
när hans vänstra arm plötsligt vred sig uppåt och försökte 
strypa honom. I en fasansfull scen blev han tvungen att 
hålla i sin egen arm medan hans kamrater sågade av den. 
Annars hade den dödat honom, 

FÄLTLÄKARE 

Trupper från alla korporationer utom Cyber t ro 11 i c kan 
innehålla en fältläkare, läst de är vanligast i arméer som 



består av elittrupper, fältläkare är individuella figurer, Fas) 
de ibland placeras tillsammans med en viss grupp. En 
erfaren fältläkare går i regel ut i striden på egen hand och 
går från grupp till grupp för att göra sitt jobb. 

SPECIALREGLER 

• fältkirurgi: En lältläkare kan utföra fält kirurgi på 
skadad figur. Cybertronics ligwvi in 
undantagna från detta, som beskrivs nedan. 
När en figur dödas ska du inte ta bon den. 
Lägg den i stället på sidan. Figuren kan inte 
företa sig några handlingar och anses dödad. 
Om den dödas igen medan dan ligger på 
sidan, tar du bort den från bordet Nästa gång 
liguien aktiveras tat du bon den hån bordel. 
om inte en lältläkare lyckas utföra fältkinirgi 
på den innan den aktiveras. Om en fältläkare 
kan komma i baskontakt med en dödad figur 
och utföra handlingen använda 
specialförmåga, kan den utföra Lill kirurgi. Slå 
under fältläkarens LS-värde. <)m lämingskastei 
lyckas har ingreppet varit framgångsrikt och 
figuren får tillhaka en kroppspoäng. Ställ den 
upp; den kan aktiveras som vanligt nästa 
runda. Om lämingskastei misslyckas döi 
patienten och figuren tas bort, Lyckad 
fältkirurgi kan också användas för att läka en 
sk, u!a pä en individuell ligin som har mist en 
kroppspoäng. 

En figur som hai fått mer än två gänget sin KP 

under en strid kan inte helas. Samma sak gäller 

om en figur får mer än dubbla sin KP i skada av 

ett enda anfall, 
Cybertronics figurer är en blandning av 

teknologi och biologi, och kräver särskild 

kunskap För att behandlas. De kan inte 

behandlas av vanliga fältläkare, 

UTRUSTNING 

En fältläkare äi oftast utrustad med lätta vapen 
som bara används för själv fö rsvar. De flesta 
korporationers fältläkare har Punisherpistol och 
svärd som standardutiustning, fast variationer 
förekommer. En lältläkare kan ha vilken sorts pistol (inkl 
k-pistar och hagelgcvärl eller närsiridsvapen som helsi 
från antingen den allmänna vapenlislan eller den egna 
korporationens vapenlisia. 




/ det anbcr kommer figurer för 
fältläkare och Dr. Diana att doppas. 

Tith dess. kan m använda lämpligt 
målade existerat ulv figurer, 
Måkul av Joimi Teittinen 




PROFIL 


NS 


ES 


KR 


LS 


HA 


KP 


ST 


FF 


RF POÄNG 


Fältläkare 


12 


12 


- 


12 


3 


1 





9 


24 20 




I/N 



DR. DIANA 




PESTSPRIDARE 



ORGANISATION 

Fältläkare köps som individuella figurer, men de räknas 
inte in i en armés kvot lur individuella Figuren Alla 



korporationer utom Cybertronic tår ha en fältläkare för 
varje grupp i sin armé. 



DR. DIANA 



Diana Winter var en utomordentlig läkare. Hennes 
forskning var mer framgångsrik än någon annans sedan 
den Mörka Symineiriu kom, Men sä hände det otänkbara; 
uiulei en lriliiuiudersokniiig gick Dianas palienl 
bärsärkagång och dödade henne. Fulla av sorg över att 
mänskligheien förlorat den bästa bio-läkaren någonsin, 
satte Cybertronic igång sina tekniska skaparkrafter. 
Med hjälp av Dianas DNA och ny Chassör-teknik 
lyckades Cybertronic skapa ett fullvuxet geni. Tack vare 
modern bioteknologi och DNA-kloning kunde Cybertronic 
reproducera en död kvinna i teoretiskl sen obegränsat 
antal. Dr. Diana har kommit tillbaka — eller har hon det? 
Trots en ihålig blick och ett ständigt gladlynt humör är 
Diana fortfarande utmärkt på att lappa ihop soldater, 
Chassör eller inte, 

SPECIALREGLER 

• fältkirurgi: Dr. Diana kan utföra fältkirurgi på alla 
figurer, även Ii, in Cybertronic, men inte pä van-Kei ii, in 
den Mörka Legionen. 

UTRUSTNING 

Dr. Diana är beväpnad med en Cybertronic l'1000-pistol. 




STRUKTUR 

Pä grund av Dr. Dianas natur räknas hon inte som en 
personlighet, eftersom Cybertronic kan tillverka så många 
de behöver. Doktor Dianor köps som individuella figurer, 
precis som fältläkare. 
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PESTSPRIDARE 




En pestspridare liknar en stor, smutsig kulspruta. Både 
stocken och pipan verkar vara klädda med 
slemdrypande, vårtig hud. På användarens rygg bärs 
en stor rank med kokande, slinkande vätska. Mellan 
tanken och vapnet löper en tre meter lång levande 
slang. Ammunitionen är synnerligen äcklig, 
Pestspridare skjuter ruttna, halvt upplösta 
mänskliga kroppsdelar. Det kan vara armar, ben, 
ruttnande huvuden eller inälvor från sådana som 
var alliför söirdei skjutna löi atl förvandlas till 
välsignade legionärer. 

Där dessa landar stänker de upp ett vidrige 
stinkande slem som luktar som Minnande lik. 
Delta har en förödande effekt på stridsmoralen 
hos dem som bombarderas. Dessutom ger de 
ruttnande lemmarna ifrån sig en sky av bakterier 
som snabbt kan infektera var och en som blir träffad. 
De som påverkas blir mycket 

aggressiva och kan till och med 
angripa sina egna kamrater. För 
j ^^ att återge detta i spelet 



måste var och en som träffas av eld från en 

pestspridare och överlever, klara ett ledarskapsslag 
eller bli tokiga. Vid början av varje runda slär båda 
spelarna 1T20 (alldeles före Steg 2). Den som slår 
högst får kontrollera den vansinniga figuren under den 
rundan, lin separat T2D måste slås för varje vansinnig 
figur. 

Pestsprida rens värden är som följer: 



KRV MXR RM SK POÄNG 

15 30 -3 12 40 

Pestbringaren använder explosiva vapen-markören 




SCENARIO 




PAKTEN VID RAMSEYS KLIPPA 

McDougal gnuggade leran ur ögonen för fimle gängen den senaste minuten. Aldrig jon hade him varit med om ett iådaol skyfall 

den här frukten. Det blev inte bättre av att han låg platt på marken och fårsåkte se något utan att själv bli sedd. Långt framför 

honom, genom en labyrint av stenar som var äldre än hans familjenamn, stod två illasinnade 

varelser och samtalade på någon främmande dialekt. Del varfidlmåne. men ett tjockt molntäcke 

hindrade månljuset. Han kunde bara se klart när månljuset bröt igenom tillfälliga sprickor i 

molntäcket, vilket var sällsynt. Det han häst kunde urskilja var tvä stora lunnanoider som var 

invecklade i ett intensivt samtal, medan ett dnssin mindre humanoider rörde sig runt dem. 

Han hade ingen aning om värjor de kommit lill katnsey's Klippa, men han kunde firvisso gissa. 
Ramsey's Klippa hade alltid räknats som helig - kanske bokstavligen "alltid", såvitt han visste. Da 
var en plats fylld av traditioner, platsen dät man utförde ceremonier och ingick heliga förbund. 
McDougal misstänkte att det var fråga om det senare ikväll, men him kunde inte veta säkert. 

sa som vanligt vai McDougals direkta observalionci likti väldelösa som genomgången jöre 
uppdraget. "Genskjut och anfall ur bakhåll" lydde lians order. "Möjligt möte mellan makliga tjänare 
ät fienden". Han hade ingen aning om vad det kunde betyda. Han hade legal i den här polen med 
lera halva dagen, den mest miserabla dagen i heiu hans liv. och väntat på att mörktet skulle falla så 
alt han kunde börja en strid ur det svåraste läge han kunde föreställa sig: att anfalla en försvarad 
ställning, i mörker och regn och mot en okänd fiende. Han muttrade för sig själv: "Det kan knappast 
bli värre". 

just d(i blixtrade del till i luften bakom den ena av de stora varelserna, och en massiv bepansrad 
krigare rt«g ni W ett blått hål som bildats i skyn... 



SCENARIOT 

Genom desperata hjältedåd och andra metoder som vi 
antagligen inte vill veta något om. har Impcrials 
underrättelsetjänst upplåckl all ivå makliga iiclariier, en 
som hör till Muawijhe och en som lyder Hinn, ska träffas 
vid Ramsey's Klippa RSr au sluta ett hemligt förbund. Vad 
som kunnat orsaka en sådan åtgärd är inte känt. men 
tillfället att förinta bada de makliga nelariteioa på en 
gäng ai myckel lockande. 

Cn styrka från Imperial har legat i bakhåll runt Ramsey's 
Klippa och väntat pä det rätta ögonblicket, Nu, nar den 
mystiska portalen öppnas bakom 
nefariterna, är stunden for anfallet inne... 

STYRKOR 

Imperial styrkan är ett elitlörband 
specialiserat på eldöverfall. Wolfbanes, 
Blond Befets, Rams Air Cavalry och en 
Necromower väntar på ordern att gå till 
attack. 

Den Mörka Legionens styrka består av 
två nefariter, en från Nian och en från 
Muawijhe, och deras personliga kohorter, 
llian-nefaritens tjänare, en enhet 
Tempelväktare, håller just på att anlända 
genom portalen, medan de Tjutande 
legionärerna som tjänar Muawijhe redan 
är på plats. 



UPPSTÄLLNING 

Bordsytan mäter 1 20 X 1 80 cm. Runt dess kanter rinns 
flera små kullar. I mitten av ytan finns de resta stenarna 
som omgärdar Ramsey's Klippa. Stenarna är massiva 
pelare, mellan 6-9 meter höga, resultaten av okända 
naturfenomen för årtusenden sedan. Själva Ramsey's 
Klippa finns mitt i cirkeln av stenar. Det är en stor flat 
klippa, ungefår 25 cm i diameter i spelet. Den är 
nedstänkt med roströda fläckar från alla offer och 
blodspakter som ingåtts här. 
Portalen är ett virvlande hål i luften ovanför klippan. 
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RAMSEYS KLIPPA 



IMPERIALS STYRKA 

(total l 557 pnäng) 

1 Rlood Berets (202 poäng) 
2 Blood Berets : Invader, Aggressor 
! Blood Beret: Deathtockdrum, 
Aggressor 

1 Blood Beret Sergeant: Invader, 
Aggressor 

Woltbane Commandos (150 poäng) 
4 Wolfbane Commandos: Punisher, 
Aggressor 

I Wolfbane Hövding/Sergeant: 
Claymore, Aggressor 
Rams Air Cavalry (100 poäng) 
I Rams Air Cavalry: Twin Barracndas 
Hedgehog Necromower (100 poäng) 
1 Hedgehog Necromower: Charger 



Det öppnas och sluts allt eftersom de dimensionella 
strömmarna svänger i ebb och Nod, 

Imperials styrkor for placeras var som helst utmed 
bordets kanter, så länge som ingen av figurerna är mer än 
18 cm från kanten, med tvä undantag: Necromowern och 
Rams Air Cavalry. De placeras inte ut från början utan 
betraktas som förstärkningar som man tillkallar närde 
behövs (man kan knappast gömma en Necromower för ett 



bakhåll), så de placeras ut vid början av åen andra 
stridsrundan i spelet, innan man slårom initiativet men 
eller att den första rundan är slut. De antas ha antänt 
från området utanför bordet. De kan röra sig och skjuta 
som vanligt i den andra rundan, och placeras ut i normal 
följd precis som andra enheter. 

Eftersom Imperial-spelaren har lagt upp bakhållet får 
alla Imperials enheter läggas gömda och väntande. 

Den Mörka Legionens styrka ställs upp inom cirkeln 
som bildas av de resta stenarna, De två nefariterna måste 
ställas på Ramsey's Klippa. 

Imperial-spelaren måste placera ut alla sina trupper 
innan Legion-spelaren behöver sätta ut några figurer. 
Detta simulerar att Imperialstyrkan var tvungen att gå i 
ställning förtlera timmar sedan och sedan dess knappast 
har kunnat röra sig. Den Mörka Legionens styrkor 
däremot har kunnat röra sig fritt hela tiden. Det som var 
t- o bra position för Imperial när de kom hit, behöver inte 
längre vara det. 

Imperial-spelaren har planerat angreppet, så Imperial 
har automatiskt initiativet i den första rundan. I 
efterföljande rundor avgörs initiativet på vanligt sätt. 

PORTALEN 

Portalen är en direkt passage till ett av Nians riken. Genom 
den kommer llians tjänare till platsen. 

Portalen är genomskinlig och påverkar inte siktlinjen. Det 
är en "enkelriktad" portal; Tempelväktare kan anlända genom 
den, men ingen av figurerna på bordet kan gå in genom den. 

Hela tiden kommer nya llians tjänare genom portalen. 
Vid början av varje runda slår Legion-spelaren 1T20 och 
läser av resultatet på följande tabell. 
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RAMSEYS KLIPPA 



tärning 

1-5 

6-in 



11-15 



16-20 



RESULTAT 

Inga allierade kommer genom 
portalen denna runda. 
F.n enda Tempelväktare kommer 
genom portalen, beväpnad med 
kratach och tempelspikklubba. Placera 
figuren var som helst på Ramseys 
Klippa. Tempelväktaren kan aktiveras 
på normalt sätt i denna rumla, med 
ett observandum: Tempelvakt aren 
räknas som del av valfri existerande 
enbel av Tempelväkiare pä bordet, 
inklusive Övertempefväktaren om han 
lever. Om den nyalätide 
Tempelväktaren inte har lätt 
enhets tillhörighet med den 
1'xisieiLiiuli' 'leinpclväkiai ciilieieii, 
kan han inte utföra några andra 
handlingar än atl förflytta sig tills han 
återvinner enhetstitlhörigheten. 
Två Tempelväktare anländer genom 
portalen, som ovan. 
Tre Tempelväktare anländer genom 
portalen, som ovan. 



Totalt kommer högst sju Tempelväktare att 
anlända genom portalen under hela spelet. Så 
fort sju stycken har kommit igenom slutar 
Legion-spelaren slå pä tabellen ovan — portalen 
förblir öppen men inga fler Tempelväktare 
kommer igenom. 

SEGER 

Målet med striden är enkelt. Imperial-spelaren 

vill utplåna de bacla netäriterna. Om båda 

nefariterna dödas innan Imperials styrka bar 

förintats, har Imperial-spelaren vunnit. Om 

I mperial styrkan förintas innan båda netäriterna är döda 

vinner Legion-spelaren. 





MÖRKA 
LEGIONENS STYRKA 

(totalt 537 poäng) 

Muawijhe Nefarit (130 poäng) 

1 Muawijhe Nefarit: Shrieketh. fegionsspelarcn fäi välja 

mörka gåvor lör upp till 20 poäng till Nefarit en 

Nian Nefarit (130 poäng) 

I Ilian Nefarit: Ashreketh, Skalak. Nefariten bär ett svärd i 

varje hand. Legionsspelaren lar välja Mörka (lavor lör upp 

till 20 poäng till Nefariten 

Övertempelväktare (32 poiin.nl 

l-ii Övertempelväktare: Tempelspikklubba. Observera atl 

resterande av TempetväktarenheUii fortfarande antänder 

genom portalen. När de anländer måste han ta befäl över 

dem. 

Tjutande Legionärer (245 poäng) 

7 tjutande legionärer: Sbrieketh 

Zenithisk själsslaktare: Upp till 10 poäng mörka gävor. 




TRIANGEL- 




HJULET 



TRIANGEL- 
HJULET 



Djupt Inne i det kalla tomfammetfiim ett område fyllt nv ändlös sömn. I centrum av detta mörker ligger hjulets trupper. Hjulet är en 
av Ulans många frusna skapelser. Det påminner om elt gammaldags ekerhjul med Ulans symbol som nav. Hjulet används bara vid 
tillfallen då man behöver massförstörelse och total ödelåggelse. 

I hjtdet jinns de dödligaste av Tempelväktarna, de som inte längre vet om något annat än strid. Hjulet håller dem i stasis så att de kan 
tas fram vid vissa speciella strider. Om de var fria alt agera på egen hand skulle de antagligen jörstöra allt de såg omkring sig, inklusive 
sig själva. När Uian önskar det visar triangelhjulel sin svarta silhuett över ett slagfält. Sedan landsätter det pluton efter pluton i ett 
magnifikt ljusspel och lämnar efter sig ett brännmärke på marken t form av llians symbol. 




BAKGRUND 

Den förste Tempelväktaren 
som fördas genom portalen 
till vår värld var en mystisk 
varelse som kallades Karak. 
' Med sina 3 meters längd 
var han en perfekt korsning 
av liv och maskin, kall och 
beräknande men samtidigt rå 
och brutal. I lian såg på denna 
abnorma varelse och tyckte 
den var vacker. Sedan dess har 
Tern pel vä k ta nia varit en 
värdefull tillgång i llians 
ka m pa nj . Ka ra k ha r bes ö k t må n ga 
slagfält och sett många krigszoner. 
Med tiden har åldern och hans 
vistelse i vår värld gnagt på 
Karak och de första tecknen pä 
förbannelsen har visat sig. 
Tempelväktarnas förbannelse 
är en degenerationseffekt som bara visar sig när en 
Tempelväktare har vistats många år i vårt universum. Först 
blir deras medvetanden så inriktade på strid att inget 
annat har någon betydelse. De blir fixerade vid krig och 
strid. 1 deras ständiga bärsarkaraseri börjar deras kroppar 
förvandlas och bli allt mer som krigsmaskiner. Till sist blir 



de så förändrade att de inte längre är användbara, 

Bärsärkar är knappast idealiska som vakter, främst 
därför att de dödar varandra i brist på andra motståndare 
men de är utmärkta som stormtrupper. Därför 
framskapade llians vilja "hjulet". Denna förvaringsplats har 
flera användningsområden. För det första placerar det 
Tempelväktarna i stasis så att deras kroppar inte 
degenereras. För det andra kan hjulet användas strategiskt 
för att placera bärsärkar na mitt i en strid utan alt riskera 
förluster på den Mörka Legionens sida. 

HJULETS TRUPPER 

De flesta soldaterna i hjulet hör fortfarande till Karaks 
ursprungliga trupper, plus en del som kommit till senare. 1 
hjulets nav finns bevararen Karaks kammare. Det är 
passande att den förste bärsärken nu är sina förbannade 
bröders bevarare. 

UTSEENDE 

Soldaterna från hjulet ar gamla och ovårdade. Från början 
var de röda och svarta i färgen, men de har inte haft 
någon större Önskan att göra sig rena eller byta kläder. En 
del av dem ser kraftigt annorlunda ut på grund av 
sjukdomens förändrande inverkan. Många har hjulets 
symbol målad på rustningen. 

SPECIALREGLER 

Alla regler för Tempelväktare gäller, plus dessa nya som 
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Hjulets Övertempelv. 
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TRIANGEL. - 



gäller för hjulets trupper: 

• Hjulets trupper måste alltid tillbringa minst en handling 
i varje runda med att (cirllyita sig i riktning mm fienden 
utom om de befinner sig i närstrid. 

• Hjulets trupper tar aldrig skydd. 

• Hjulets trupper drabbas aldrig av panik eller llykt. 

• Hjulets trupper räknas inte som grupper när det gäller 
att köpa individer — man kan inte köpa individer åt 
dem. 

UTRUSTNING 

De är beväpnade med Kraim lis ncli 'leinpelspikklubbor. 

Övertempelväktaren har en Kratach och ett 

Tempelväktarsvärd. 

Organisation: Hjulets styrkor köps i enheter om 4 till 8 

ledda av en Övertempelväktare. F.n Tempelväktare f3r 

byta ut sitt vapen mot ett tungt vapen: om det finns 7 




fHongelftjuiets tempel väktare. Maltide av Joakim Rannikko 



eller fler figurer i gruppen får ytterligare en figur bära 
el i lungt vapen. 



KARAK BEVARAREN 

Karak har förlorat det mesta av siu lörsländ under årens lopp, men hans forna list och kyla märks fortfarande. Karsk kan 
fortfarande använda den Mörka Symmelrin. läst inte alls med samma krafi som förr. Karaks krigiska natur har orsakat unika 
förändringar på hans kropp, Vad man än rycker om Karak, så nr han fortfarande imponerande på slagfältet. 



PROFIL NS ES KR LS HA KP ST FF 

Karak Bevararen 13 15 14 16 6 5 5 12 
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UTSEENDE 

Karak är cirka 3 meter lång. Hans stora taggiga axelskydd 
(3r honom att se ut att vara nästan lika bred som han är 
lång. Kroppen är klädd i mantlar som döljer det mesta av 
lians deformationer. Från ryggen pekar sex stora rör som 
bolmar rök. Vänstra armen är helt ersatt med ett stort 
vapen och ett mindre sticker ut frän höger underarm. 

SPECIALREGLER 

Alla regler för Tempelväktare gäller. 

• Karak är en stor figur. 

• Karak måste alltid tillbringa minst en handling per 
runda med att röra sig mot fienden, så länge han inte 
befinner sig i närstrid. 

• Karak kan ha upp till 5 Mörka Gåvor från lliaus lista eller 
den Mörka Symmeuiiis lista, 

• Karak drabbas aldrig av panik eller flykt. 

• Man lår bara köpa Karak om man har minst en grupp av 
hjulets trupper, och han får inte köpas som individ på 
något annat sätt. 



SPECIELL FÖRMÅGA FÖR ALLA HJULETS 
TRUPPER 

Strålen: Karak och alla grupper av hjulets trupper kan 
strålas necl till slaglältet. Detta kostar K) poäng per grupp, 
eller 10 poäng fot Karak. För att göra detta utser du en 
punkt på bordet. Punkten kommer automatiskt att avvika 
18 centimeter. Spelaren slår på avvikelsetabellen för att 
avgöra i vilken riktning, varefter fiendespelaren lar placera 
in enheten, Alla figurer som hamnar under strålen får en 
ti.il p.i SKA II) och kastas 10 cm i en slumpmässig 
riktning från siu ursprungliga position. 



VAPEN 

Blast maker Handkanon 
Heavyfire Aut okanon 
Klo 
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ln|x3) Salwapen 
1 40t2) 




Dessa vapens poängvärde är redan inräknade i Karak's kostnad 



"Håll (ignnett öppna, pir nummer tre kommer 
snart. " 

- Ntfariten Gnlgutha och Kättaren Stahter 
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#001-269836 




#001-269615 



9507. 

950S. 

9509. 

9510. 

951 I.. 

9512. 

9513. 

9514. 

9515. 




#001-269510 



< Ä 






^^■^^^^^ 


#001-269613 



,. ENHETS 
FORPACKNINGAR 

(4 FIGURER PER BLISTER) 

9501 Capitoi mfänterister 

9502 Imperial Blood Berets 

9503 Bauhaus Husars 

9504 Mishijna Samuraj 

9505 Algetuth odöda legionärer # 1 

9506 Demnogonis välsignad*.' 

^ m legionärer 

Imperial Wolfbane 
Co mm and os 
Cybertronii. Chasörer 
Capitol special styrkor 
Cartel special agenter 
Algeroth odtida legionärer #2 
Brödraskaps soldater 
Algeroih Nekrnmutanter 
llian Tempelväktare 
M u a w i i Ii e sk ii ka n d e 
legionärer 
9516. .... Brödraskaps elirsoldater 
9517 Serna i kälterska legionärer 

STORA FIGURER 

(1 FIGUR PER BLISTER) 

960 1 Kardinal Doininic 

9G02 Algeroih nefarit 

9603 Valpurgius, ärkemagus och 

Algeroih nefarit 

9604 Algeroih Razid 

9605 Algeroth Pretorian 

Stalker #1 
9606 Algerot h Pretorian 

Statfeer #2 

9607 . Brödraskaps 
Mortifieator #1 

9608 . Brödraskaps 
Mortificator #2 

9609 .Algeroih Fzoghoul 

9610 . Nefarit av Nepharite 

961 1 . Nefaritfiirsteri Alakliai 

9612 . Uemnogonis Curator 

9613 . Imperial neeromower 

96 14 . Cybertronic Alt i la III 
ky rassla r 

9615 . Demnogiinisiietarit 



9616 llian nefaril 

9617 Muawijhe nefarit 

9618 Muawijhe Zeniiisk 

Själaslaktare 
96 19..,., Rams Air Cavalry 

9620 Brödraskaps Mystiker 

9621 Brödraskaps Konstens 

Väktare 

9622 Algeroth Obefläckad furie 

9623 Semai Nepharite 

9624 Semai Callistonisk 

Inkräktare 

9625 Algeroth Bio Gigant 

9626 Cybertronic Hradicalor 

Deathdroid 

9627 Algeroth Ohelig Kanonad 

9628 Cyberrronic TA6500 Lätt 

spanings fordon 

9629 Brödraskaps dödsängel 

9630 Capitol KA-67 Cieat Grey 

9631 Capitol Purple Shark 

9632. . . . .Algeroth Mercuriansk 

Maculator 
9633 Cybertronic Attila Variant 

ENKLA FIGURER 

(t FIGUR PER BLISTER) 



98D1 . 
9802 . 
9803, 

9804. 
9805. 

9806. 

9807. 
9808. 

9809. 

9810. 

98 1 1 . 
9812. 

9813. 

9814. 



. Capitol Kapten # 1 
, . Capitol infanteri Sergeant 
, Capiiol infanterist med 

tungt vapen 

. Imperial Blood Berets Captain 
. Imperial Blood Berets 

Sergeant 
.Imperial Btood 

Beret med tungt vapen 
. Bauhaus Husar Kapitan 
. Bauhaus Husar 

Sergeant # I 
. Bauhaus Husar med tungt 

vapen 
. Mishima Samuraj ledare 
. Mishima Samuraj hjälte 
. Mishima Samuraj med 

tungt vapen 
. Imperial Wolfbane 

Cömmando hövding 
. Imperial Wolfbane 

Cömmando hjälte 



9815^ 


, , . Imperial Wolfbane Cöm- 




mando med tungt vapen 


9816. , 


. . . Capitol Sea Lion Sergeant 


9817., 


. . , Capitol Sea Lion hjälte 


9818.. 


. , . Capitol Sea Lion med tungt 




vapen 


9819,. 


. , . Capitol Free Marint? 




Sergeant 


9820. . 


. . . Capitol Free Marine hjälte 


9821. . 


. . . Capitol Free Marine med 




tungt vapen 


9822. . 


. . Cybertronic Chassör 




Sergeant 


9823 . . 


. . Cybertronic Chassör hjälte 


9824. . 


. . . Cybertronic Chassör med 




tungt vapen 


9825 . . 


, . Bauhaus Husar Kapitan 


9826 . . 


. . Capitol Kapten #2 


9827 . . 


. . Imperial Wollbane 




Cömmando m. hagelgevär 


9828. . 


. . Capitol hjälte 


9829. . 


. . Bauhaus Husar Sergeant #2 


9830 . . 


, .Capitol Infanteri 




Sergeant #2 


9831 . . 


. . Imperial Blood Berets 




Sergeant #2 


9832. . 


. . Algeroth Nekromutant # 1 


9833 . . 


. , Algeroih Mekromittatit #2 


9834.. 


. . Algeroth Centtirion 


9835. . 


. . Brödraskaps Sergeant 


9836 . . 


. . Brödraskaps inquisitor 


9837.. 


. . Brödraskaps Trooper w/IIW 


9838 . . 


. , llian Övertempetväktare 


9839,. 


, . Brödraskaps Elit Soldat 




Sergeant 


9840 . . 


. . Brödraskaps F.lit Soldat 




med tungt vapen 


984 1 . . 


. . Kättare 


9842 . . 


. . Brödraskaps helig krigare #1 


9S43 . . 


. . Brödraskaps helig krigare #2 


9844. . 


. . Brödraskaps helig krigare #3 


9845 . . 


. . Brödraskaps helig krigare Sgt, 


9846.. 


. . Brödraskaps Assassin 


9847. . 


. . Brödraskaps Val kyria #1 


9848 . . 


. . Brödraskaps Valkyria #2 


9849 . . 


. . Brödraskaps Ve st al 


9850.. 


. , Brotherhood Inkvisitor 




Majoris 



De avenska fiirpacknitiganiuh nummer 
hnrjnr med <001-26> 



FÖR MER INFORMATION OM HUR DU KAN FÅ TAG PÅ ETT EXEMPLAR AV WARZONE, VAR DU 
KAN KÖPA FIGURER OCH ANNAT WARZONE MATERIAL, KAN DU KONTAKTA: 

Target G a mes AB 

Box 4628 

11691 STOCKHOLM 

E-post: warzone@target.se. Tyvärr bar vi inte möjlighet att svara på frågor per telefon. 



(SOM PRIVATPERSON KAN DU DOCK INTE BESTÄLLA DIREKT FRÅN OSS) 



■ 



